O MUNDO NA MAO
ANTONIO COXITO

Nao sinto o teu corpo que toco, ndo sinto este teclado, sinto apenas as pontas dos meus dedos.
A fenomenologia encerrou-nos neste paradigma, a tecnologia tem-lhe dado razdo.

Neste mundo onde o hedonismo ganhou o estatuto de direito adquirido e sendo a sua via
eminentemente carnal, o designer vé-se na contingéncia de ter de dominar outros sentidos para
além do da visdo, a comegar pelo tacto, para comunicar. Ndo me refiro aqui a percepgdo das
texturas dos materiais em design de equipamento mas a interactividade virtual tactil (imaterial
mas ndo intangivel), que requer alguns conhecimentos de programacao informatica.

Esta tecnologia encontra-se presente nos monitores de tablets e desmartphones mas, mesmo
estes, dentro em pouco se desfardo no ar fino, deixando-nos apenas as pontas dos dedos para
confirmarmos a existéncia das coisas.

Desde 1991, ano da primeira pagina da World Wide Web no CERN, que a componente grafica
deste design evoluiu mas também os seus conceitos, objectivos e influéncia sobre a leitura do
mundo.

A crueza do /ayout devia-se principalmente a elementaridade das ferramentas (HTML) e a
velocidade de transferéncia (na altura, um modem de 56k era topo de gama) que limitava o
peso dos documentos.

Durante a primeira década deste século o Flash veio trazer animagdo a web, permitindo
construir uma interactividade mais rica e com movimento, sem a limitacdo dos tipos de letra

a serif, sansserif emonospace, sugerindo que o HTML era uma linguagem elementar demais
para seduzir. Apesar da grande evolugdo das fontes Post Script nesta altura, a sua aplicagdo
limitava-se ao print. Houve, durante esse periodo, grandes autores de new media que
conjugavam a sua formagdo grafica com fortes conhecimentos de programacéo. Foi o caso de
Joshua Davis e a Praystation ou de James Patterson e a Presstube.

Uma das caracteristicas dos documentos em Flash era a de ocultarem o cédigo (mesmo o
documento que se colocava online, o .swf, era uma compilagdo do cédigo escrito no documento
de edigao, o .fla) o que, na altura, lhes conferia um ar sofisticado.

Um factor que veio encurtar a vida ao Flash foi a decisdo de Steve Jobs de dificultar a sua
leitura pelos touch devices da Apple (IPhone e IPad). Apresentou como razdes o peso dos
documentos mas principalmente a sua capacidade para transportarem dentro de si informagao
que poderia ser danosa para o utilizador. Ainda hoje, se tivermos as configuragdes de seguranca
elevadas, ao abrir um documento gerado por Flash (.swf, .flv, .f4v) que tenha sido
descarregado da web, aparece o aviso de que se trata de uma aplicagao.

Actualmente, apesar de ainda se escreverem websites em Flash, esta tecnologia encontra-se
mais presente em banners animados ou, no canto oposto, em aplicagdes sofisticadas como
jogos, que tiram partido da potente linguagem ActionScript.

Outra razdo que levou a perca de terreno por parte do Flash foi a sua maior dificuldade de
entrosamento com as Bases de Dados (BDs). Este tema das BDs, que era um tema apenas para
programadores e de utilizagdo restrita ha duas décadas, confunde-se hoje com o préprio
significado de informacdo e é de dominio mais acessivel para os designers. A principal razao
para esta abertura da tecnologia foi a procura. Tudo usa BDs. Tudo estd em BDs. Ja poucas
situagdes fazem sentido se forem apenas estaticas.

Desde as simples BDs implicitas num query de PHP até a gestdo de noticias ou de stocks por
mySQL, tudo isto sdo ferramentas do webdesigner, sem as quais o seu trabalho online nao
passara de uma pagina solta com pouca ligagdo ao resto do mundo. Mas ainda assim, é
necessario ter algumas bases de programacgao.

Como tal, o HTML regressou em forga (apesar de nunca ter deixado de ser a base de todas as
paginas web) pela sua facil conexdo com BDs. Mas agora com ferramentas que |lhe conferem
outro dinamismo, como o CSS3 e Javascripts incorporados no HTML5. No CSS3, particularmente
com a introducdo dos moddulos transform associado ao mddulo transition, o dinamismo de uma
pagina HTML nada fica a dever aos produtos flashy da década passada, mantendo a sua crueza
caracteristica que é agora o novo sinénimo de sofisticagao.

Todos nés aprendemos na escola primaria as bases desta programacgdo: aprendemos um cédigo
extremamente complexo (a lingua portuguesa) e aprendemos o sentido de somar, subtrair,
multiplicar e dividir. Depois aprendemos a reunir e a interseccionar. Aos poucos fomos
aprendendo a criar prioridades. Programar é apenas isto. Organizar numa linguagem simples o
sentido de uma questdo. A sua sintaxe é ao nivel do SMS, e cada ideia cabe num tweet. Néo se
trata, portanto, de algo restrito a nerds e nos antipodas do trabalho criativo.

N&o é possivel desenhar para o espaco virtual/interactivo/tactil apenas fornecendo os desenhos,
sem conhecer o seu ritmo. Longe vai o tempo em que o designer entregava ao webdesigner



uma sequéncia de quadros em PDF para este os plasmar em HTML ou em Flash. A aplicagcdo do
design a um suporte interactivo ndo é apenas a sua digitalizagdo ou modelagdo 3D para
insercdo em paginas virtuais, como se de um catalogo em papel se tratasse. Apesar das
facilidades que os interfaces WYSIWYG (What You See Is What You Get) entretanto conferiram,
construir para a web é definitivamente uma forma especifica de reflectir e de montar.

Tudo aquilo que hoje é desenhado tem de considerar (pelo menos) duas novas dimensdes.

1) o tempo (tal como num filme, ha sequéncias que introduzem uma narragao)

2) a interactividade (o tempo em varias direccdes)

A Unica forma de o fazer é com novos codigos libertos da tirania do discurso linear: sdo os
codigos para a web. O movimento, que reflecte o tempo e o cinema. A interactividade, que
importa ao comportamento. A tecnologia tactil, que introduz a coreografia no espaco virtual
com a ponta dos dedos.
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Tim Berners-Lee, autor do cdédigo HTML, aberto ao mundo em 1991. Fotografia de Donna Coveney, MIT.

World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-arca hypermedia information retrieval initiative aiming to give
universal gocess 10 & large universe of documents,

Everything there is online about W3 is linked directly or indircctly to this document, including an gxecutive
summary of the project, Mailing lists , v , November's W3 news |, Frequ ¢

What's out t 2
Pointers to the warld's online information, subjects . W3 servers, cte.
Help
on the browser you are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (c.g. Ling Mode X 11 Violn , NeXTSw©p .
Scrvers , Tools (Matil robot , Library )
Teshnical
Details of protocols, formats, program internals e1¢
hy

Paper documentation on W3 and references.

People

A list of some people involved in the project,
History

A summary of the history of the project.
How can 1 help ?

If you would like to support the web,.
Gerting code
Getting the code by 2

prymous FTP . etc

Primeira pagina da World Wide Web, alojada no CERN em 1991.
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